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Présentation de l’organisme d’accueil

▶ Création en 1993
▶ Dirigé par M. Ghamri-Doudane
▶ Membre de l’alliance Big Data (2013)
▶ Divisé en 3 équipes :

▶ Modèles et Connaissances
▶ Images et Contenus
▶ Dynamique des Systèmes et Adaptativité
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Projet GALACTIC-Explorer

▶ Analyse interactive de données complexes
et hétérogènes

▶ GALACTIC -> NextPriorityConcept
▶ Algorithme offrant explicabilité et

interactivité
▶ Implémentation générique et extensive

(plugins)
▶ Interface basique mais complète (Étienne

Descamps)
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Objectifs du projet

▶ Amélioration de l’interface -> commercialisation

▶ Implémentation de plugins (export, visualisations)

▶ Amélioration de l’expérience utilisateur

▶ Ergonomie de l’interface (M. Gautreau)
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GALACTIC

▶ “GAlois LAttices, Concept Theory, Implicational systems and Closures”

▶ Framework sur la théorie des treillis et l’analyse formelle de concepts
(Ganter Bernhard / Wille Rudolf et également Barbut Marc / Monjarnet
Bernard)

▶ Librairie écrite en Python
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Architecture de GALACTIC
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▶ Applications
▶ Plugins de caractéristiques (gestion des

types de données)
▶ Plugins de descriptions
▶ Plugins de stratégies
▶ Plugins de mesures
▶ Plugins de lecteur de données (gestion des

flux de données)
▶ Plugins de localisation (traduction

automatique)
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Python

▶ Langage de programmation interprété,
multiparadigme et multiplateforme.

▶ Utile pour l’apprentissage
▶ Bibliothèques spécialisées
▶ Informatique quantique, intelligence

artificielle, traitement des Big Data et
machine learning.
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MSYS2

▶ Plateforme de distribution et de
développement de logiciels

▶ Gestionnaire de paquets Pacman d’Arch
Linux

▶ Permet l’installation de GALACTIC-Explorer
sur Windows
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GTK3

▶ Bibliothèque Python permettant la
réalisation d’interfaces graphiques

▶ Initialement développée en C
▶ Paradigme de la programmation orientée

objet (GObject)
▶ C++, JavaScript et Python
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Prise en main

▶ Base de travail réalisée par Étienne DESCAMPS

▶ Compréhension du code fourni

▶ Auto-formation sur GTK

▶ Installation de l’interface
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Réunion avec l’ergonome (M.GAUTREAU)
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Amélioration de l’ergonomie de l’interface

▶ Ajout et gestion des boutons de l’interface

▶ Raccourcis clavier (sauvegarde et gestion des diagrammes)

▶ Gestion des menus de l’interface (flottants ou fixes)
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Menu déroulants
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Plugins

▶ Point d’entrée pour la reconnaissance des plugins

▶ Classe abstraite présente dans le code principal comme squelette pour les
plugins

▶ Nom de méthode similaire

▶ Développement de plugins possible
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Plugins (Exportation)

▶ Exportation d’un diagramme de projet dans
un format choisi

▶ Installation des plugins manuellement
(première version)
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Plugins (Visualisation)
▶ Visualisation des détails d’un cluster unique

ou d’un groupe
▶ Choix du plugin (cluster ou groupe), puis

choix du cluster ou groupe à visualiser
▶ Ajout de la visualisation dans le menu

correspondant
▶ Installation des plugins manuellement

(première version)
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Fenêtres secondaires (Présentation)
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Fenêtres secondaires (Acceuil)
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Préférences utilisateur

▶ Bibliothèque Python : Appdirs
▶ Fichier de préférence utilisateur en format

.yaml pour faciliter sa modification
▶ Choix du chemin d’accès par défaut pour

retrouver ses projets ou ses fichiers de
données

▶ Choix d’affichage des fenêtres secondaires

Romain COSTE GALACTIC-Explorer une interface interactive pour galactic 20/26



GALACTIC-Explorer

Introduction
Environnement de travail
Travail réalisé
Rendu et prévisions
Conclusion

Interface V1
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Rendu et prévisions

▶ Version 1 de l’interface vue avec M. Demko et M. Gautreau fonctionnelle

▶ Ajout de fonctionnalités secondaires possibles

▶ Rédaction de la documentation GALACTIC-Explorer

▶ Fonctionnalités encore en discussion : gestion des plugins et Market
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Difficultés rencontrées

▶ Appropriation d’un code existant

▶ Complexité de GTK (auto-formation)

▶ Gestion du temps de travail
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Conclusion

▶ Participation à l’amélioration d’un projet existant

▶ Travail collaboratif avec un ergonome (M. Gautreau)

▶ Acquisition de nouvelles compétences techniques (GTK)
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